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Formularz – Karta pracy do gry.  Materiał nr 7
Pola zielone - wypełnia tworzący Kartę.




Pola niebieskie – wypełniają uczniowie uczestniczący w zajęciach. 

A. Temat – nazwa i rodzaj gry. 

	„Giełda”- strategiczna gra z zastosowaniem procentów



B. Podstawowe pojęcia. 

	Obliczenia procentowe
Zaokrąglanie liczb

Działania na liczbach wymiernych



C. Planowane korzyści z gry. 
	Przećwiczenie umiejętności wykonywania obliczeń z zastosowaniem procentów, (podwyżka, obniżka), doskonalenie działań na liczbach wymiernych oraz zaokrąglanie liczb.



D. Opis gry. 

D.1. Instrukcja gry (Podkreśl pomoce i materiały). 

1. Uczniowie zostają podzieleni na grupy 4-5 osobowe .
2. Każda grupa otrzymuje kartę maklera oraz do dyspozycji 2000 zł.

3. Grupy wspólnie ustalają ceny firm na początku. 

4. Każda z grup może dokonać zakupu dowolnej ilości akcji do wysokości 2000 zł,

jeszcze przed pierwsza sesją.

5. Dowolny uczeń rzuca kostką sześcienną z zapisanymi na jej ściankach procentami i losuje kartkę, decydującą czy to będzie podwyżka, czy obniżka ceny akcji.

6. Kolejni uczniowie powtarzają te czynności czterokrotnie, ponieważ jest 5 przedsiębiorstw.
7. Uczniowie obliczają nowe ceny akcji.

8. Uczniowie mogą kupić lub sprzedać akcje poszczególnych firm.

9. Następnie odbywają się  kolejne sesje w ten sam sposób. 

10. Na koniec uczniowie podliczają swój zysk lub stratę.
D.2. Odnośniki literaturowe. 

Pomysł zaczerpnięty na szkoleniu.
D.3. Dokumentacja uczniowska przebiegu gry.  

Czy w grze rozpoznałeś strategię? Jeśli tak, to ją opisz. 

	


Program realizowany przez Fundację Centrum Edukacji Obywatelskiej we współpracy z partnerami: Międzynarodowym Instytutem Biologii Molekularnej i Komórkowej oraz Polsko-Amerykańską Fundacją Wolności, współfinansowany ze środków Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Społecznego, Priorytet III: Wysoka jakość systemu oświaty i wdrażany przez Instytucję Pośredniczącą II stopnia 
w Ośrodku Rozwoju Edukacji.

E. Wnioski z gry.  

Czy osiągnąłem zaplanowane korzyści? Uzasadnij odpowiedź.  

	


Wybierz, co najmniej jedno ze zdań i dokończ je:

1. Zaciekawiło mnie ……………………………………………………………………………………………………………………….
2. Podobało mi się …………………..…………………………………………………………………………………………………..
3. Zaskoczyło mnie …….…………………..………………………………………………………………………………………...…..

4. Gra była …………………………………………………………………………………………………………………….…
F. Propozycja pracy domowej – podaj propozycję modyfikacji gry i wypróbuj nową wersję. 
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